附件6：指导教师信息
	研究方向
	研究方向细分
	吴瑜
	金世龙
	金度勳
	金素真
	金承仁
	祁璇
	伍婷
	许芊
	兰婷
	丁炜

	CG概念设计
	角色设定
	
	
	
	〇
	〇
	〇
	
	
	〇
	〇

	
	场景（及道具）设定
	
	
	
	〇
	
	〇
	
	
	〇
	〇

	
	动漫游戏系列商业插画设计
	
	
	
	〇
	〇
	〇
	
	〇
	
	〇

	建模与贴图
	3D动画角色建模与贴图
	
	〇
	
	〇
	
	
	
	
	
	

	
	3D动画场景（及道具）建模与贴图
	
	〇
	
	〇
	
	
	
	
	
	

	
	3D动画游戏角色建模与贴图
	
	〇
	
	〇
	
	
	
	
	
	

	
	3D游戏场景（及道具）建模与贴图
	
	〇
	
	〇
	
	
	
	
	
	

	
	3D真人电影角色建模（与贴图）
	
	〇
	
	〇
	
	
	
	
	
	

	
	3D真人电影场景建模（与贴图）
	
	〇
	
	〇
	
	
	
	
	
	

	动画设计与

制作
	2D动画短片设计与制作
	
	
	〇
	
	〇
	
	〇
	
	
	

	
	3D动画短片设计与制作
	
	
	〇
	
	
	
	〇
	
	〇
	

	
	定格动画短片设计与制作
	
	
	
	
	〇
	
	〇
	
	
	〇

	新媒体

动画
	新媒体、交互设计
	〇
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	漫画
	漫画创作
	
	
	
	
	〇
	〇
	
	〇
	
	〇

	联系方式（QQ）

      
	吴瑜
	

	
	金世龙
	翻译老师：郝昕敏 287638238

	
	金度勳
	翻译老师：许颖贤 1184684000

	
	金素真
	翻译老师：金星慧 305582445

	
	金承仁
	

	
	祁璇
	

	
	伍婷
	

	
	许芊
	

	
	兰婷
	

	
	丁炜
	


